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O SCENARIUSZU

Scenariusz zaje¢ dla klas 1-3 oparty na metodzie Project Based Learning koncentruje sie na poznaniu tworczosci Vincent
van Gogh poprzez aktywne dziatanie i prace zespotowa. Uczniowie analizujg wybrane dzieta artysty, interpretujg emocje
zawarte w kolorach i formach, a nastgpnie tworzg wtasne prace plastyczne inspirowane jego stylem. Roéwnolegle
dokumentujg proces i opracowujg cyfrowg ksigzke w aplikacji Book Creator, taczgc dziatania artystyczne z technologia.
Projekt konczy sie prezentacjg prac oraz wspélng refleksjg, rozwijajgc kreatywnos¢, kompetencje cyfrowe i umiejetnosé
wspotpracy.

INFORMACJE OGOLNE

Klasa: 1-3

Obszar: Wczesnoszkolna

Czas trwania: 40-60 minut

Forma pracy: Indywidualnie lub w niewielkich grupach
Aplikacja iOS: Book Creator

Poziom trudnosci: Podstawowy

Potrzebny sprzet: iPad (1 na ucznia lub 1 na grupe).

KOMPETENCJE KLUCZOWE

Kreatywnos¢ i ekspresja tworcza- Uczniowie rozwijajg wyobraznie oraz umiejetno$¢ wyrazania emocji poprzez
sztuke inspirowang tworczoscig van Gogha.

Wspétpraca i praca zespotowa - Dzieci uczg sie dziatania w grupie, dzielenia rél i wspdlnego podejmowania decyz;ji
podczas realizacji projektu.

Myslenie krytyczne i refleksyjne -Uczniowie analizujg dzieta sztuki, interpretujg je oraz podejmujg decyzje
dotyczgce wtasnych dziatan projektowych.

Kompetencje cyfrowe -Dzieci wykorzystujg technologie (np. Book Creator) do tworzenia i prezentowania efektow
swojej pracy.
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Etap

Wprowadzenie —
pytanie kluczowe
(Entry Event)

Badanie i odkrywanie
(Inquiry & Research)

Planowanie projektu
(Planning)

Realizacja projektu
(Creation)

Monitorowanie i
informacja zwrotna
(Reflection &
Feedback)

Prezentacja projektu
(Public Presentation)

Refleksja koncowa
(Evaluation & Reflection)

Opis dziatan

Na poczatku zajeé¢ nauczyciel wprowadza uczniow w temat poprzez prezentacje wybranych
dziet Vincenta van Gogha na iPadzie lub tablicy interaktywnej, zachecajgc dzieci do
swobodnych wypowiedzi na temat kolorow, emociji i skojarzen. Uczniowie obserwujg obrazy,
dziela sig pierwszymi wrazeniami i prébujg odgadngc, kim byt artysta. Nastepnie nauczyciel
formutuje pytanie kluczowe projektu: ,Jak mozemy pokazac Swiat widziany oczami Van
Gogha w formie wiasnej ksigzki i wystawy?”, ktore staje sie punktem wyjscia do dalszych
dziatan.

W tym etapie uczniowie zdobywajg podstawowg wiedze o zyciu i twérczosci van Gogha
poprzez krotkie materiaty multimedialne oraz rozmowe kierowang. Korzystajgc z iPadow,
przegladajg reprodukcje obrazow, wykonujg zrzuty ekranu wybranych dziet i analizujg ich
kolorystyke oraz nastroj. Dzieci uczg sie dostrzega¢ zalezno$¢ miedzy kolorem a emocjami, a
takze rozwijajg umiejetno$¢ opisywania tego, co widzg. Etap ten buduje fundament wiedzy
potrzebnej do realizacji projektu.

Uczniowie zostajg podzieleni na mate zespoty i wspolnie planujg swojg prace projektowa,
decydujac, jaki motyw inspirowany twérczoécig van Gogha chcg przedstawic (np. noc, natura,
wnetrze). Kazda grupa ustala, jakie dziatania podejmie oraz jak podzieli role — kto bedzie
odpowiedzialny za wykonanie pracy plastycznej, kto za dokumentacje zdjeciowg, a kto za
przygotowanie tresci do ksigzki cyfrowej. Na tym etapie dzieci uczg sie organizacji pracy,
podejmowania decyzji oraz wspotpracy w grupie.

Uczniowie przystepujg do dziatania, tworzgc prace plastyczne inspirowane stylem van
Gogha, zwracajgc uwage na intensywne kolory i dynamiczne pociggniecia pedzla.
Rownolegle wykorzystujg iPady do dokumentowania swojej pracy — wykonujg zdjecia oraz
nagrywajg krétkie wypowiedzi. Nastepnie w aplikacji Book Creator opracowujg wtasne strony
ksigzki, dodajgc fotografie, opisy oraz nagrania gtosowe. Etap ten rozwija zarbwno
kreatywnosc¢ artystyczng, jak i kompetencje cyfrowe uczniow.

W trakcie realizacji projektu nauczyciel regularnie monitoruje postepy pracy uczniéw, zadajac
pytania sktaniajace do refleksji i wspierajac ich w rozwigzywaniu pojawiajgcych sie trudnosci.
Uczniowie prezentujg wstepne efekty swoich dziatarh — zaréwno prace plastyczne, jak i
przygotowane strony ksigzki — otrzymujgc konstruktywng informacje zwrotng od nauczyciela i
rowiesnikdéw. Dzieki temu majg mozliwo$¢ wprowadzania poprawek i doskonalenia swoich
pomystow.

Zakoriczeniem projektu jest publiczna prezentacja efektéw pracy, podczas ktdrej uczniowie
prezentujg swoje dzieta oraz wspottworzong ksigzke cyfrowg na iPadzie lub ekranie. Kazda
grupa opowiada o0 swojej inspiracji, procesie tworzenia oraz znaczeniu uzytych kolorow i
form. Wystawa prac potgczona z prezentacjg ksigzki umozliwia dzielenie sie rezultatami
projektu z innymi uczniami, nauczycielami lub rodzicami, wzmacniajgc poczucie sprawczosci i
dumy z wykonanej pracy.

Na zakonczenie uczniowie dokonujg podsumowania swojej pracy, zastanawiajgc sie, czego
sie nauczyli, co sprawito im najwiekszg rados¢ oraz jakie trudnosci napotkali. Wspélnie
ogladajg gotowg ksigzke cyfrowg i omawiajg jej zawartos¢, dzielgc sie swoimi opiniami.
Refleksja pozwala dzieciom uswiadomi¢ sobie zdobyte umiejetnosci, zaréwno artystyczne,
jak i spoteczne oraz cyfrowe, a takze wzmacnia proces uczenia sie poprzez do$wiadczenie.
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Funkcja

Tworzenie produktu
koncowego projektu

Rozwijanie ekspresiji i
komunikacji

Dokumentowanie procesu
uczenia sie

Integracja dziatan
artystycznych i cyfrowych

Wspieranie wspotpracy w
grupie

Element PBL

Nauka oparta na realnym dziataniu

Gilebsze zrozumienie poprzez

doswiadczenie

Rozwdj kompetenciji spotecznych

Opis
Book Creator petni role narzedzia do stworzenia finalnego efektu pracy uczniow —
cyfrowej ksigzki. Dzieki temu dzieci nie tylko wykonujg prace plastyczne, ale rdwniez
przeksztatcajg je w spojng publikacje, ktéra podsumowuje caty proces projektowy i
stanowi namacalny rezultat ich dziatan.

Aplikacja umozliwia nagrywanie gtosu, co pozwala uczniom opowiada¢ o swoich
pracach, emocjach i inspiracjach. Dzieci uczg sie formutowaé wypowiedzi,
prezentowac swoje pomysty oraz komunikowaé sie w sposob zrozumiaty dla odbiorcy

Book Creator pozwala na dodawanie zdje¢ wykonanych iPadem, dzigki czemu
uczniowie mogg dokumentowac kolejne etapy swojej pracy. W ten sposob uczg sie,
ze wazny jest nie tylko efekt koricowy, ale rowniez sam proces tworzenia i jego
refleksja.

Aplikacja tgczy Swiat sztuki z technologig — dzieci przenoszg swoje analogowe prace
(obrazy, rysunki) do przestrzeni cyfrowej, wzbogacajac je o tekst, dzwiek i elementy
wizualne. Dzieki temu rozwijajg kompetencje cyfrowe i uczg sie Swiadomego
korzystania z technologii.

Tworzenie ksigzki wymaga podziatu rol i wspétdziatania — jedni uczniowie robig zdjecia, inni
piszg teksty, a jeszcze inni nagrywajg wypowiedzi. Book Creator wspiera prace zespotowq i
uczy odpowiedzialnosci za wspélny efekt koricowy.

Wsparcie lekcji

PBL umozliwia uczniom uczenie sie poprzez tworzenie konkretnego
produktu —w tym przypadku pracy plastycznej i cyfrowej ksigzki. Dzigki
temu wiedza o van Goghu nie jest przekazywana w sposob bierny, lecz
wynika z aktywnego dziatania i doSwiadczenia.

Zamiast zapamietywania faktow, uczniowie interpretujg dziefa artysty
poprzez wtasng tworczos¢é, co pozwala im lepiej zrozumiec znaczenie
koloru, emociji i stylu malarskiego. PBL wspiera uczenie si¢ przez
przezywanie i osobiste zaangazowanie.

Praca projektowa wymaga wspotpracy, dzielenia sie zadaniami i
wspolnego podejmowania decyzji. Dzigki temu uczniowie rozwijajg
umiejetnosci komunikacyjne, uczg sie odpowiedzialnosci oraz dziatania
W grupie.

Wzmachnianie umiejetnosci komunikacji PBL zaktada prezentacje efektow pracy, co daje uczniom mozliwo$é

i prezentacji

wypowiadania si¢, opowiadania o swoich dziataniach i uzasadniania
wyboréw. W efekcie rozwijajg oni pewnos¢ siebie i kompetencje
jezykowe.

Scenariusz zrealizowany w ramach programu iPad w Klasie
Apple Profesional Learning
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