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Scenariusz z serii
iIPad w klasie

O SCENARIUSZU

Scenariusz zaktada wykorzystanie iPadow oraz aplikacji Keynote do tworzenia prostych animacji edukacyjnych na
temat funkcjonowania ludzkiego ciata. Uczniowie wybierajg wybrany uktad (np. oddechowy lub krwiono$ny), poznajg
jego dziatanie, a nastepnie planujg i realizujg wtasng animacje przedstawiajgcg przebieg proceséw w formie
sekwenciji slajdow i ruchomych elementow. Zajecia taczg nauke z dziataniem praktycznym, rozwijajgc jednoczes$nie
rozumienie proceséw biologicznych, myslenie przyczynowo-skutkowe oraz kompetencije cyfrowe i komunikacyjne.
Kluczowym elementem scenariusza jest wykorzystanie storytellingu, ktéry pozwala uczniom przedstawi¢ wiedze w
formie spdjnej i zrozumiatej opowiesci.

INFORMACJE OGOLNE

Klasa: 4-8

Obszar: Przyroda

Czas trwania: 45—-60 minut

Forma pracy: Indywidualnie lub w niewielkich grupach

Aplikacja iOS: Aplikacja Keynote, aplikacje tematyczne poswiecone budowie
ludzkiego ciata np: Ciato ludzkie -Tinybopa.

Poziom trudnosci: Podstawowy

Potrzebny sprzet: iPad (1 na ucznia lub 1 na grupe).

KOMPETENCJE KLUCZOWE

Rozumienie i tworzenie informaciji: Selekcja, upraszczanie i porzgdkowanie informacji dotyczgcych
funkcjonowania ludzkiego ciata oraz przedstawianie ich w formie czytelnej animaciji i prostego komunikatu
wizualno-werbalnego.

Kompetencje cyfrowe: Tworzenie materiatbw multimedialnych z wykorzystaniem iPada oraz aplikaciji
Keynote; stosowanie prostych animaciji i organizowanie tresci w formie prezentaciji.

Kompetencje spoteczne:Wspotpraca w parach podczas eksploracji aplikacji i tworzenia projektu; uwazne
stuchanie prezentacji innych oraz zadawanie pytan i formutowanie prostych informacji zwrotnych.
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Etap

1.Wprowadzenie

2.Poznanie
wybranego uktadu

3.Planowanie animaciji

4. Tworzenie animacji z
Keynote

5. Prezentacja prac

6. Podsumowanie

Opis dziatan

Nauczyciel rozpoczyna zajecia od krdtkiej rozmowy na temat ludzkiego
ciata oraz wybranego uktadu (np. krwionosnego, oddechowego,
pokarmowego). Uczniowie dzielg sie swojg wiedzg i doswiadczeniami.
Nastepnie nauczyciel przedstawia cel lekcji: stworzenie prostej animacji
pokazujacej dziatanie wybranego uktadu ludzkiego ciata.

Uczniowie pracujg indywidualnie lub w parach z aplikacjg ,,Ciato Ludzkie”,
poznajac budowe i funkcjonowanie wybranego uktadu. Nauczyciel zacheca
do obserwaciji, zadawania pytan i odkrywania zaleznos$ci (np. jak krgzy
krew, jak dziata oddychanie). Uczniowie notujg najwazniejsze informacje
lub wykonujg zrzuty ekranu z aplikacji. Uczniowie pracujg réwniez z
podrecznikiem oraz atlasem anatomicznym lub fantomem poznajac
wybrany uktad.

*Uwaga - praca z aplikacjg Ciato Ludzkie jest opcjonalna jesli nie
posiadamy tej aplikacji ani aplikacji rbwnowaznej mozemy skorzystac z
otwartych cyfrowych zasobdéw edukacyjnych dostepnych np. Na platformie
ZPE.

Uczniowie decyduja, jaki uktad chcg przedstawic i jak pokazg jego
dziatanie. Tworzg prosty plan (np. kolejnosc¢ slajdow, co sie bedzie
pojawiac, jakie elementy bedg sie poruszac). Nauczyciel wspiera uczniow,
pomagajac uporzgdkowac tresci i zwrdci¢ uwage na najwazniejsze procesy.

Uczniowie tworzg prezentacje w Keynote, dodajac slajdy, ilustracje (np.
wiasne rysunkKi lub obrazy z aplikacji), podpisy oraz animacje. Wykorzystujg
efekty wejscia, wyjscia i ,Magic Move”, aby pokazac ruch i dziatanie uktadu
(np. przeptyw krwi, ruch powietrza). Nauczyciel petni role mentora,
pomagajac technicznie i merytorycznie.

Uczniowie prezentujg swoje animacje na forum klasy, opowiadajac o
wybranym uktadzie i jego funkcjonowaniu. Pozostali uczniowie moga
zadawac pytania i dzieli€ sie refleksjami.

Nauczyciel podsumowuje zajecia, zwracajgc uwage na zdobyte
umiejetnosci: wiedze o ciele cztowieka, tworzenie animacji oraz prace z
technologig. Uczniowie dzielg sie tym, co byto dla nich najciekawsze oraz
najtrudniejsze.
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Funkcja

Tworzenie i
porzadkowanie tresci

Animowanie proceséw
biologicznych

Wizualizacja wiedzy

Budowanie narracji
(storytelling)
Prezentacja i
komunikacja
Kompetencje cyfrowe i
kreatywnos¢

Wspierajgca rozumienie

Utatwiajgca
zapamietywanie

Wzmacniajgca
kreatywnos¢

Budujaca
zaangazowanie

Opis

Umozliwia uczniom organizowanie wiedzy o ludzkim ciele w logiczne,
uporzgdkowane slajdy

Pozwala zobrazowaé¢ dynamiczne zjawiska (np. krgzenie krwi, oddychanie),
CO wspiera ich zrozumienie

Utatwia przedstawienie informacji w formie obrazéw, schematéw i prostych
modeli wizualnych

Pomaga tworzy¢ spdjng ,historie” dziatania wybranego uktadu

Daje mozliwos¢ zaprezentowania efektdbw pracy i rozwijania umiejetnosci
wypowiedzi ustnej

Uczy obstugi narzedzi technologicznych oraz wspiera twdrcze podejscie do
nauki

Umozliwia przedstawienie procesOw zachodzacych w ludzkim ciele w
formie logicznej historii (poczatek—przebieg—zakonczenie

Pomaga zrozumie¢ zaleznosci przyczynowo-skutkowe poprzez narracje
(np. ,co dzieje sie najpierw, a co potem”).

Przeksztatca tresci biologiczne w opowieS¢, co zwieksza trwatos¢ wiedzy.

Zacheca do tworzenia wiasnych historii i interpretacji proceséw
biologicznych z wykorzystaniem animacji w Keynote.

Sprawia, ze nauka staje sie ciekawa i bliska doswiadczeniom dziecka
poprzez nadanie jej formy opowiesci.

Scenariusz zrealizowany w ramach programu iPad w Klasie
Apple Profesional Learning
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